REGULAMIN KONKURSU
Postanowienia ogólne
1. Organizatorem konkursu jest firma Setara Agnieszka Wróblewicz z siedzibą na ul. Poznańskiej 14/2, 62-028 Koziegłowy.
1. Celem konkursu jest wybranie pracy plastycznej na temat „Llogika – jak myślenie pomaga w życiu” – krótkieja historyjkia w formie komiksu (do trzech obrazków rysunkowych).
1. Konkurs trwać będzie od 7 do 14 listopada.
1. Wyniki zostaną ogłoszone 15 listopada 2019 roku.
1. Konkurs odbywa się na podstawie niniejszego regulaminu.
1. Nadesłanie pracy konkursowej oznacza zaakceptowanie niniejszego regulaminu.
1. Opiekunowie prawni uczestnika zapewniają, że jest autorem przysłanej pracy konkursowej i przysługują mu niczym nieograniczone osobiste i majątkowe prawa autorskie do przysłanej pracy konkursowej.
1. Z chwilą wydania nagrody Uczestnikowi, Organizator nabywa nieodpłatnie majątkowe prawa autorskie do nagrodzonej pracy Uczestnika na wszystkich polach eksploatacji.Nadesłanie pracy konkursowej oznacza zezwolenie na publikację pracy konkursowej uczestnika w witrynie zabawyzdzieckiem.pl oraz na profilu witryny w portalu Facebook.
1. Opiekunowie prawni decydują o formie uznania autorstwa dziecka przy opublikowanym obrazie pracy (imię i nazwisko, imię, inicjały, oraz ewentualnie wiek); informację tę należy podać, przesyłając pracę.
1. W kwestiach nieuregulowanych tym regulaminem zastosowanie mają przepisy Kodeksu cywilnego.
Zasady konkursu
1. Uczestnikiem konkursu mogą być dzieci w wieku od 5 do 8 lat, za zgodą opiekunów prawnych.
1. Każdy uczestnik może przesłać jedno zgłoszenie.
1. Aby wziąć udział w konkursie, należy przesłać zdjęcie lub skan pracy na adres mailowy katarzynabrzyska@zabawyzdzieckiem.pl.
1. Przysłane prace konkursowe zostaną opublikowane w galerii konkursu w witrynie zabawyzdzieckiem.pl oraz na profilu witryny w portalu Facebook, a nagrodzone prace również w artykule „Rysowanie komiksu” w witrynie zabawyzdzieckiem.pl..
1. Jedna zwycięska praca zostanie wybrana przez zespół portalu zabawyzdzieckiem.pl, przy czym organizator zastrzega sobie prawo do przyznania nagród dodatkowych..
1. Wyniki zostaną ogłoszone w witrynie zabawyzdzieckiem.pl oraz na jej profilu w portalu Facebook.
1. Zwycięzcya zostanąie także poinformowaniy o wynikach w wiadomości mailowej wysłanej na adres, z którego przysłane zostaną prace.
Nagrody
1. Nagrodami w konkursie są: publikacja zwycięskiej pracy oraz zestaw „Pan Ślimak – Układanka Lewopółkulowa”, który opisaliśmy tutaj (link do recenzji) ufundowany przez firmę Kargulek; ewentualne nagrody dodatkowe będą rzeczowymi nagrodami-niespodziankami.
1. Nie jest możliwa wymiana nagród na ekwiwalent pieniężny.
1. W celu otrzymania nagród rzeczowych wymagane będzie podanie przez zwycięzców adresu do wysyłki.
Reklamacje
1. Ewentualne reklamacje związane z konkursem należy zgłaszać na adres redakcja@zabawyzdzieckiem.pl.
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