Potrzebne:
nie potrzeba specjalnych rekwizytów, może być ewentualnie włączona odpowiednia muzyka

[bookmark: _GoBack]Uczestnicy biegają w rytmie puszczanej muzyki. Osoba prowadząca zatrzymuje muzykę i mówi głośno: „Figurki, figurki zamieńcie się w…” np. w drzewo, kota – w zależności od wyobraźni. Potem osoba prowadząca liczy głośno do trzech i uczestnicy muszą zastygnąć bez ruchu, przybierając wymienioną postać, np. drzewa. Najładniejsza figurka zostaje wybrana przez osobę prowadzącą i teraz to wybrana osoba odgrywa rolę prowadzącej. Tę zabawę z udziałem muzyki możemy wykorzystać podczas zajęć ruchowych lub rytmicznych.

