Potrzebne:
nie potrzeba specjalnych rekwizytów

Wybrana lub wylosowana osoba mówi „A”. Jest to sygnał dla pozostałych uczestników zabawy, że zaczęła w myślach mówić alfabet. Druga osoba odczekuje chwilę i mówi „stop”. W tej chwili osoba mówiąca w myślach alfabet informuje, na której literze się zatrzymała. Uczestnicy kolejno podają po jednym wyrazie zaczynającym się na tę literę. Nie można korzystać ze słowników. Odpada osoba, która nie ma już pomysłów. Gdy w grze biorą udział dwie osoby, oznacza to koniec zabawy.
Grę można utrudnić, mówiąc wyrazy w języku obcym.
