Potrzebne:
dwóch graczy, kartka, ołówek

Na początku ustala się liczbę narysowanych na kartce kropek, od jakiej zaczyna się grę. Zwykle na początku są dwie kropki. Następnie gracze na zmianę wykonują jeden ruch polegający na narysowaniu jednej linii biegnącej od kropki do kropki i narysowaniu na tej linii kolejnej kropki. Linia może kończyć się w tej samej kropce, od której się zaczęło tworząc kółko. Gracze muszą przestrzegać następujących zasad:
- narysowana linia musi połączyć dokładnie dwie kropki lub wyjść i skończyć się w tej samej kropce,
- linia ta nie może przecinać żadnej istniejącej już linii,
- na tej linii trzeba w dowolnym jej miejscu narysować nową kropkę (ta kropka automatycznie ma dwie linie wychodzące z środka kropki),
- z każdej kropki mogą wychodzić tylko trzy linie.
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