Potrzebne:
plansza do młynka (klik), 12 pionków (po 6 dla każdego gracza), dwóch graczy

Plansza do młynka składa się z 24 pól rozmieszczonych na bokach trzech kwadratów różnej wielkości (duży, średni i mały), z których każdy kolejny jest umieszczony w poprzednim. Zaczynając grę, każdy z graczy ustawia swoje pionki w rogach trzech kwadratów, jak to jest pokazane na pierwszym zdjęciu. Zaczyna ten, kto ma jaśniejsze pionki.
[bookmark: _GoBack]Celem gry jest ułożenie tzw. „młynka”, czyli ustawienie trzech pionków na tej samej linii, poziomo lub pionowo, na trzech sąsiednich polach połączonych odcinkami. Przykład młynka jest pokazany na drugim zdjęciu (trzy białe pionki).
W czasie gry gracze na przemian przesuwają swoje pionki o jedno pole. W tej grze pionki nie zbijają się. Wygrywa ten gracz, który pierwszy zamknie młynek.
Na tej samej planszy można zagrać też w młynka z przeskokami (klik) i polowanie z nagonką (klik).

